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1. Kolumbusgefiihl. Das erste
evangelische Kinderportal
im Internet

»Wenn dein Kind dich morgen fragt .. .« -
das Motto des Kirchentages passte gut zum
Start von www.kirche-enrdecken. de ! Das
erste interaktive Internetangebot der evan-
gelischen Kirchen firr Kinder im Grund-
schulalter warde am 27. Mai 2005 auf dem
Kirchentag in Hannover offiziell freige-
schaltet. Die Seiten sind auf das Surfver-
halten jiingerer Internetnutzer von sechs
bis zehn Jahren abgestimmt. Die Kinder
erleben, dass es in der interaktiven Kirche
viel zu erleben gibt. Die Domain www.kir-
che-entdecken.de wird monatlich von
mehreren tausend Kindern besucht: Sie
kann zwischen 110.000 und 360.000 Zu-
griffen pro Monat verzeichnen. Die Qua-
litiesstandards der Seite entsprechen den
professionellen Anspriichen erfolgreicher
Kinderangebote im Netz, die in den letz-
ten fiinf Jahren erheblich zugenommen
haben,

Wie viele Kinder heute das Internet
nutzen, zeigen die stindig wachsenden Zu-
griffszahlen der Markefithrer www. die-
maus. de (Sendung mit der Maus) oder
www.toggo. de (Internetauferitt von Super-
RTL). Uber 56% der 6 bis 10 Jihrigen
nutzen heute das Internet regelmiiig. In
einer Forschungsdatenbank des Deut-
schen Jugend Insttutes sind mehr als 360
deutschsprachige Kinderseiten verzeich-
net. Auch fiir die Vorschulkinder gibt es in-

-+ Leiter der Arbeitsstelle » Vernetzte Kirche« der

" junfe iiber den christdichen Glauben und
Lonnen spieierisch die Kirche als Lern-
and Erlebnisraum kennen lernen. Zu-
gleich wird die Medienkompetenz und
Kreativitit der Kinder gestirkt und ihnen
die Moglichkeit geboten, interaktve Riu-
me der Ruhe und spirituellen Erfahrung zu
besuchen — im sonst eher unruhigen [nter-
net. Da gibt es zum Beispiel einen An-
dachgsraum im Keller — oder einen Tréum-
himmel: Hier kénnen die Kinder bunte
Sterne in den Himmel schicken und sich
die Gebete von anderen Kindern anschau-
en. Dahinter steht die Botschaft des Jesaja-
Wortes: »Ich habe dich bei deinem Na-
men gerufen, du bist mein.«

»Kirche entdecken« - das ist ganz
wordich und mediengemifl gemeint. Die
Kinder werden auf ihrer Reise durch den
virtuellen Kirchenraum von einer diebi-
schen — aber dann auch reuevollen ~ Elster
begleitet, die im Kronleuchter der Kirche
ihr Nest hat. Die Wissensvermittlung tiber
Religion und Kirche geschieht bei der

teraktive Spiel- und Lernangebote.. It
fetzten Jahr zahlten 60.000 Eltern einen;
Jahresbeitrag von 59 Euro fiir die Tailmak.
me bei www toggolino. de, dem edukativen
Angebot von Super-RTL fiir die aller-

Keinsten Surfer. S

2. Kirche per Mausklick

Ein religitses Internetangebot fir Kinder
fehlte bislang. Die Idee entstand aus dem -
Engagement der evangelischen Kirche
beim »Erfurter Netcode«, einem Qua- -
litirssiegel fiir hochwertige Kinderseiten
im Internet (www.erfurter-netcode. de),
Nun finden auch Kinder im Internet Aus- . N

I Entwickelt hat wwwkirche-entdecken. de'eing:
" Projekegrisppe um den Greifswalder Refigions--
pidagogen Prof. Roland Resenstock, der Er-
. langer Professorin fiir Christliche Publizistlk,-
- Johanma Haberer, dem Internetbeaufiragten':
- der Hannoverschen Landeskirche, Dr. Johan-:
" nes Neukirch, und Kirchenrat Marius Streckef,

* Evingelisch-Lutherischen Kirche in Bayern.’
i+ Das Gurersloher Verlagshaus, die Deutsché o

. Bibelgesellschaft und die evangelische Kinder:: : i

- zeitschriff »Benjamine stellen die Inhalte zur: R

+. internétgerechten Aufbercitung zur Verfis : {

- gung, Der Sitz der Redaktion und dié wissen- R

. schafiliche Begleitung erfolgt an der Univer- ?

" sitiit Greifswald. Das Projeke wird seit Jandar :

¢ 2005 dutch einen Zuschuss des Medienfonds:

der EKD in Hihe von 86.000 Euro bis Fnde

2006 uniterstisezr, Fir die Gestaltung und Pro=

- grammierung der Seiten wurde die Kélner

. Agentur »Ketymmas gewonnen, Die Inhalte

. werden liufead ausgebaut. _ 5

spielerischen Anwendung der interakdven
Elemente: Spiele, Bastelideen, Kurzfilme,
Bildergeschichten und auch eine Mit-
schreibgeschichte regen zur intensiven
Auseinandersetzung an. Auch Kinder, die

}
l

noch keine ausgepriigte Lesekompetenz
besitzen, kommen mit den Anwendungen
zurecht, da alle Menii-Funktionalititen,
Moderations- und Informationstexte mit
Sprecherstimmen hinterlegt sind. Auch die
biblischen Geschichten, die sich an das
Kirchenjahr anlehnen, werden vorgelesen.

Zu den kirchlichen Jahresfesten gibt es
spezielle Angebote: Im Dezember 2005
wurde ein interaktiver Adventskalender
angeboten, auf dem Tag fiir Tag die Weih-
nachtsgeschichte verfolgt werden konnte.

3. Virtueller Kirchenraum

Der Gang durch den virtuellen Raum wur~
de zusammen mit Kindern entwickelt:
Wenn ein Kind auf die Seite www.kirche-
entdecken. de komme, wird es zunichst
von einem freundlichen Tier, einer Elster
begriifit. Sie kommt von rechts ins Bild
und plappert munter drauflos. Die Elster
lidt das Kind zu einer Entdeckungsreise
durch die Kirche ein: »Klicke auf die Ge-
genstinde und finde heraus was sich da-
hinter verbirgt ., .«

Der Blick des Kindes schweifr dann
durch den Hauptraum der Kirche. Jeder
Gegenstand, jedes Mobelstick und jede
Tiir animiert zum Ausprobieren. Die
Eister erklirt die Gegenstiinde kurz und
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sagt dem Kind wo es hingelangt, wenn es
darauf klickr.

Eine Tiir fithrt in die Werkstare des
Kiisters. Eine Werkstatt ist immer spas-
nend: Dort kann man die tollsten Sachen
entdecken und vielleicht auch selbst etwas
basteln. Weiter hinten befinder sich die
Orgel, ein Instrument, dass zu jeder rich-
tigen Kirche gehért Aber welches Kind
kann schon eine Orgel spielen? Die Elster
macht dem Kind Mut und verspricht mit
ihm zu musizieren. Hinten im Kirchen-
raum stehe ein Tisch. Er tiigt ein farbiges
Tuch und andere Gegenstiinde. Auch ein
Kreuz hingt dort an der Wand. Das darf
in einer richtigen Kirche nicht fehlen.
Gleich neben der Orgel steht ein Lese-
pult.

Plotelich fille etwas aus dem Kron-
leuchter. Es sieht aus wie eine Feder. Der
Kronleuchter schwankt hin und her. Die
Ilster erzihlt den Kindern, dass sie dort
oben wohnt Sie freut sich iiber den Be-
such. Aber noch ist nicht alles im Kirchen-
raum entdecke. Links unten vor dem Altar
fihrt eine Treppe in einen dunklen Keller.
Ein Lichtschalter ist nicht zu entdecken
Das kéinnte ein bisschen gruselig werden

. Dann doch besser zur Wendeltreppe
nach links, die in ein Obergeschoss fithrt.
Beim niiheren Hinsehen kann man einen
schénen Abendhimmel mit funkelnden
Sternen sehen. Die Elster nennt ihn den
» Trdumhimmel«. Oben rechts gibt es ei-
nen weiteren Raum. Man sieht eine Hiin-
gematre und viele Biicher Die Elster sagt,
dass dort der Benjmmin wohnt Den muss
man einfach kennen lernen. Aber zuvor ein
letzter Blick auf den unteren Rand des
Fensters und die linke Seite. Unten sind
sieben Symbole neben einander gestellt,
die jeden der einzelnen Riume darstellen.
Wenn man mit der Maus dariiber tihrt,
bewegen sich die Bilder und machen ein

lustiges Geriiusch. Die Bilder fiihren sofort
in die Riume.

Am linken Rand gibt es Symbole, die
nicht so leicht zu erkennen sind, Ganz
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oben ist ein Fragezeichen, hier findet man
auf alle Fragen, rund um die Kirche eine
Antwort, Darunter ist das Gesicht der
Elster. Die kleine Quasselstrippe hat den
Schnabel weit gesffner. Wenn man
draufklicke, wird der Schnabel geschlossen.
Jetzt sagr die Elster keinen Pieps mehr.
Unter der Elster ist eine Trompete. Sie be-
kommt einen Korken, wenn man sie mit
der Maus berithrt. Nun sind alle Téne ans-
geschalter. Darunter ist ein finsteres Ge-
sicht. Es konnte einem Maulwurf oder
eimem Gespenst gehdren. Es sieht ein biss-
chen gefihrlich aus. Man findet Tipps, wie
es sicher durchs Internet geht. Unter den
Tipps ist ein kleiner Ausweis abgebildet.

Die  Symbole Jinks
grban  weltera
Irformagionen  ung
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Impresiym

Dahinter verbirgt sich das Impressum.
Ganz unten ist noch ein Postkasten. Kann
man da Briefe rein werfen?

Im Triumhimmel ist es besonders ge-
miitlich: Man kann sich lang ausstrecken,
die Arme hinter dem Kopf verschrinken
und in den wunderschénen Sternenhimmel
schauen. Aber was war das? Eine Stern-
schnuppe fliegt vorbei. Nun sieht man
auch, dass manche Sterne heller leuchten
als andere. Was hat das zu bedeuten? Die
Elster zeigt auf das Fernrohr. Damit kann
man die Sterne betrachten. Und wirklich.
Jetzt erscheinen sie ganz nah. Ob man da
auch draufklicken kann? Ja, es geht. Man-
che Sterne sind ganz bunt und hiibsch
anzuschauen. Sie tragen verschiedene Na-
men. Das ist der Traumstern von Julia ...
oder Kevin oder anderen Namen.

Andere Sterne tragen einen Namen
und enthalten einen Text. Es sind Wiin-
sche, Gebete oder Griifle, ganz persén-
liche Dinge.

Ohen rechts ist ein komischer, halbfer-
tiger Stern. Wenn man draufklickt er-
scheint ein Himmerchen und die Frage,
ob das Kind einen Stern ausmalen oder be-
schriften méchte. Am Besten beides!
Nachdem der Stern fertig ist, schickt thn
das Kind in den Himmel. Jetzt lenchtet er

085 15T BER TRRIAS TR VoW YA, :

hoch oben und jedes Kind auf der ganzen
Welt kann ihn anschauen.

4. im Keller bei Professor Lausig

Ist das Licht erst einmal eingeschaltet,
wirkt das Kellergewtlbe gar nicht mehr so
graselig. Auf dem Boden und an den Wiin-
den finden sich interessante Gegenstinde,
die zum lernen und spielen einladen.
Rechts — hinter der Mauer - ist sogar ein
zweiter Raum: In ihm arbeitet Professor
Lausig, ein bekannter Forscher aus dem
Orient, der ein wenig vertrotzelt wirke.

Er spielt furchtbar gerne Memory und
har auch eine ulkige Zeitmaschine. Die
miisste man mal ausprobieren. Aber der
Professor hat es leider verboten. Wer den-
noch die Reise wagt, kommt genau in den
Moment an den Berg Sinai, als Mose seine
zehn Gebote verkiindet. Aber es haben
sich einige falsche Gebote eingeschlichen,
»Du sollst nicht rumlabern« war bestmmt
niche darunter. Hier kénnen die Kinder thr
Wissen iiber die zehn Gebote testen.

Eine Zeitreise kénnte man doch auch
in das Zimmer eines Schreibers machen.
Einfach unten auf das Buch geklicke und
zack ... geht es durch die Zeit 2000 Jahre
zuriick. Die Elster ist nadiirlich immer da-
bet.

Der Schreiber, er heifit Markus, ist ge-
rade nicht da. Man kann also ungestért
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herumstsbern. Auf dem Boden liegen
seltsame Tonscherben, im Regal uralte
Schriftrollen, und in der Feke seltsame
Kéorbe und Vasen. Es sieht hier wirklich
aus wie vor 2000 Jahren. Wie haben woh]
die Menschen damals gelebt? Ist zu dieser
Zeit nicht auch die Bibel geschrieben wor-
den? In diesem Zimmer kann man so man-
che Antwort aufseine Fragen finden. Auch
ein Jesus-Online Spiel ist dabei. Nun noch
schnell in den Hauptraum der Kirche
zurtick und auf den Postkasten geklickt!

L{eba Elster! Ich finde es schin, dass Kinder die
Kirche entdecken lernen kénnen. Mir wmacht
es grofien Spaf it dir die Kirche su ens-
decken! Liebe Griifie deine Marie

5. Interaktive Elemente

Von den Kindern gern angenommen wer-
den vor allem die interaktiven Elemente
des Internetangebates. Seit Juni hat die
Redakdon des Postkasten 2.000 E-Mails
erreicht. Die Mails sind zum grofiten Teil
freundliche Griisse an die Elster, Hier
einige Beispiele:
= »hallo ich beifie Fale ich Sfinde dich total su-
berich bin 9 jabre alt, und du ertelibrse al.
les super: bleils inmmer gestnd und ilster-

ﬁ“()l!? «

bist'nr di«

= »Hallo, ich finde deine Seite echt voll coel.
Mazn mruss nicht unbedin gt regelmifiig in
die Kirche geben wm bier alles sy ent-
decken. Ik bin jetst 14 Fabre und mir
miacht es voll viel Spaf hier zn sein, Carpe

= »lch finde Deine Seiten echt toll NMan kanm
so viel spielen und erfiibre ganzs viel fifer
die Kirche und die Bibel Ich bin gern anf
Deiner Seite! Gruft Selinge

—  »Hallp, Elster: Wie gebt es div? Mir gehts
gt Schreib suriich. «

Das tue die Redaktion auch. Die Kinder er-
halten eine E-Mail mit einem Briefkopf:
Darin wird jedes Kind perséinlich ange-
sprochen und - falls notwendig - auf indi-
viduelle Fragen geantworter.

Im » Tidiwmnbimmels stehen bereits ither
15.000 Sterne, die von Kindern selber ge-
staltet wurden. Es werden immer die letz-
ten 100 Sterne angezeigt. In der Mehrzahi
sind die Sterne einfache Wiinsche und
Triume der Kinder. Einige Beispiele:
= Karin: Ich babe heute ven cinem Tierpark:

getrdwmt, wo dinosaurier waren. Sie wa-

ven hinter einem sebr hoben und langen

Brett Ich ging dort mit mama vorbei sund

die saurier mit dem langen hals beugten

sich mit ihrem langen hals su uns runter
wir gingen sofort von den sauriers weit ge-
g weg

»Hey! Du bist eche sicif" Wie ats -

isabell super star: ich bin reickh wnd habe ne
eigene Villa denn wiirde ich wmich verwoh-
nen lassen und sneiner gansen familie 100
Euro schenken

~ Mein Traum ist: Wenn ich grof§ bin, eine

gute Fanrilie zu baben, sueine Kinder so anf-
suziehen, dass sie anch an Gott glauben. Zu-
stirslich wiinsche ivh miy, dass ich wal einen
Hund und ein Pferd babe. Sophin, 9 Jabre,

— Alex: bei beyern in sturm zu spielen
-~ Kamenz: Ieh bin ein Fleiner Junge aus der

cvangelischen Schule in Frankenthal und
triume daven Notarst zu werden. Da
kann jch den Menschen belfen wie Fesus
Christus. Das find ich ganz toll. Bald ziebt
ein Notarzt neben ans im Haus ein, der
kann wir sicher viel fiber seine Avbeit er-
zdblen. Daven triiume ich innmer mal, wie
ich it tati und Blinklicht zuwm Einsarz
fabre. Die Menschen werden immer ge-
sund, wenn ich einer alten Fraw eine
Spritze gebe oder einemt Opa ein Pflaster
aufklebe, weil er sich verletzt bat

Es gibt auch Einwidge die auf Sorgen und

Kummer hindeuten:

— vivian und niklas; das papa und mama sich
wieder liehen! !

—  Yasemin: Mein trawm ist wenn weine eltern
wieder zusamimen sind wid mein traw ist
das ich sur realschule konrme und das meine
kletne brader in die 2. Elasse konmnt das ist

wretn trawm daaass sy wakbr sein alley
lieber GOTT, yasemin

- Gittiz Arbeit fiir meinen Papa

~ Andrea: Days mein Fase Susi NIE Stirbt!

Ein Fiinftel der Sterne hat einen negativen
Charakter, d. h. Pubertierende nutzen die
Anonymitit, um ihren Wortschatz loszu-
werden, dabei spielen auch die Auseinan-
dersetzungen um den Islam und das
Judentum eine Rolle. Die Sterne werden
deshalb regelmifig durchgesehen und sol-
che Finuige entfernt. In den »Weiter-
schreibgeschichten« im Benjaminzimmer
wird in regelmifiigen Abstinden ein neues
Bild eingestellt, dass mit einem ersten Ein-
trag dazu einladen soll, eine Geschichte
weiter zu erzihlen.

Der Altarranm ist seit Ostern 2006 online.
Er enthilt ein E-Card System, mit dem
»Segensgrifle« zu verschiedenen Gele-
genheiten verschickt werden kénnen, Zu-
dem sind zwei Filme zu sehen: So werden
fiir Kinder die Sakramente »Taufe« und
»Abendmahl« vorgestellt Im Februar
2007 wird es Kirche-entdecken auch als
Offline-Version auf einer edukativen DVD
geben, die von der Deutschen Bibel-
gesellschaft vertrieben wird. Auch ist eine
englische Version fiir das Kinder-Kirchen-
portal in Vorbereitung.
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